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LASER X

Real-Life Laser Gaming Experience

Pisztoly

A lévés
mutatdja

LASERX

[
I

~

A csapat mutatdja:

E/emtarté—/

Fejhallgato-csatlakozo
(a fithatigatd nincs a készletben)

Mellény

A fejhallgatd hangereje

A Laser X infravorés sugarakat hasznal,
NEM haszndl igazi lézert.

(S

A csapat dtkapcsoldja

A taldlat mutatdja

Angol nyelv
Be-/Kikapcsolo*

(A késziilék
kikapcsoldsakor
haszndljon kapcsot az
angol nyelvi utmutato
ki és bekapcsoldsahoz.)

Szabadalomra bejelentett

%

elem beszerelése:

Csillagesavarhuzo
(nincs a készletben)

3 darab AAA (1,5 V) elemet
a Pisztolyban helyezze,
ahogy az dbra mutatja.

FIGYELEM: A mellénynek <==2=2"
nem kell elem.

-

BIZTONSAGRA VONATKOZO INFORMACIOK

* Nem ujratolthetd elemeket nem szabad Ujratélteni.

+ Az Ujratdlthetd elemeket a toltés elétt ki kell venni a |ézerpisztolybdl.

- Az Ujratdlthetd elemek csak felnéttek felligyelete mellett toltheték.

* Nem javasolt a kiilénb6z6 tipusu vagy Uj és régi elemek egylttes hasznalata.

* Csak a javasolt tipusu vagy veliik egyenértékii elemek hasznalata megengedett.

* Az elemek elhelyezése alatt figyeljen ra a megfelel6 polaritasra.

* Az elhaszndlt elemeket ne hagyja benne a lézerpisztolyban.

+ Az dramellatas kapcsait nem szabad révidre zarni.

* Orizze meg a hasznalati utasitast és a csomagolast a késébbiekben is felhasznalhaté informaciok
miatt vagy a reklamacié esetére.

+ Nem szabad dsszekeverni az alkalielemeket, standard (szén-cink) és nikkel-kadmium elemeket.

FCC:

A berendezés megfelel a FCC-szabalyzat 15. részében foglalt eléirasoknak. A készulék mikodésére az alabbi
feltételek vonatkoznak: (1) a készllék nem okozhat zavaré interferenciat és (2) a késziléknek barmilyen jellegi
interferenciat el kell viselnie, beleértve a késziilék nem megfelelé miikodését okozé interferencidkat is.

Figyelem: Barmely olyan valtoztatas vagy modositas, melyet a felhasznal¢ a felelés személy kifejezett engedélye
nélkil hajt végre, érvénytelenitheti a késziilék hasznalati jogosultsagat.

Figyelem: A készléket vizsgalatnak vetették ala, és az FCC-szabalyzat 15. részének megfeleléen ,B” osztalyu
digitélis eszkozre vonatkozé korlatozésainak felelt meg. A korlatozasok lakétertileti telepitéskor megbizhaté védelmet
nyujtanak a karos interferenciaval szemben. A késziilék radiéfrekvencids energiat hoz Iétre, hasznal és sugéroz. Ha a
késziiléket nem a gyarté Utmutatasai alapjan telepitik és hasznaljak, akkor kéros interferenciat okozhat a
radiokommunikaciéban. Arra azonban nincs garancia, hogy egy adott telepitési helyzetben nem Iép fel interferencia.
Ha a készulék karos interferenciat okoz a radié- vagy televiziokészilék vételében, amelynek tényérdl a késziilék ki- és
bekapcsolasaval gy6zédhet meg, javasoljuk, hogy az interferencia megsziintetése érdekében a kdvetkezé lépéseket
hajtsa végre:

Forditsa el vagy helyezze &t a vevéantennat.
Novelje a tavolsagot a késziilék és a vevé kozott.
Csatlakoztassa a késziiléket a veviegységtol kiilonbézé hélézati aljzathoz.
Kérje a kereskedd vagy szakképzett szerel6 segitségét.

Gyartotta az NSI International, Inc. New York, NY 10011

© és a ™ 2020 NSI International Inc. illetve az NSI Products (HK) Limited

Minden jog fenntartva. Szabadalomra bejelentett. A csomagolus tartalmunak szsne és alakja kiil nb zhet.
New Yorkban, az Egyeslt Allamokban keriilt megtervezésre Kinaban késziilt

A mellény felvétele:

A mellényt ugy
vegye fel mintha az
inget venne fel -

a kezét ezeken a
nyilasokon tegye at,
ahol az ingujjak
lennének, a

fejet viszont — ahol
agallér lenne.

A mellénynek a mellkasa kézepén kell lennie. A mellény pantja a
hata kézepén legyen.

ELEJE

A fejhallgaté hasznalata:

Fejhallgaté csatlakozhaté (nincs a
készletben).. A fejhallgaté haszndlata
alatt a jaték osszes hangja, a
riasztéhangon KiVUL, fejhallgatén
altal lesz halhato, a Laser X
hangfelvételével egyiitt.

A fejhallgaté hangereje
szabdlyozhat6 a mellény oldalan
talalhaté gombbal.

- J

kia az alabbi b

@ taisiatot leadhat és talalatot kaphat @) ¢s@ -to!

Nyomja be és TARTSA a kiold6t
2 masodpercig.

A benyomott kioldét
tartva, razza a Pisztolyt
lefelé és vissza.

J

A talalatok szamolas

Az ellenség mellényét célozza.

Minél pontosabb a I6vés, annél nagyobb a valésziniisége
a taldlatnak. A mellényt Ugy terveztiik meg, hogy érzékelje
a jatékos mellkasan talalt I6véseket.

Minden Ujratéltés 10
I6vést biztosit.

Az Ujratéltés barmikor
lehetséges. j

Jaték kézben:
© Pisztolyok 60 méteres tavolsagig érik el a mellényt.

® Minden taldlat utdn a mellény z6ld mutatéja pirossa
valtozik.

o 8 taldlat utan a jatékos kiesik a jatékbol.

® Minden perc, amelyen nem kap taldlatot, vissza nyer
egy pontot.

o Kiesés utan ki kell kapcsolni a mellényt, és Ujra
vdlasztani a csapatot az Uj jaték elkezdéséhez.

Tanacsok:

© Nagyon erés napfény csokkenti a Pisztoly sugar terjedelmét.
© A bezart termekben a Pisztoly sugarakat a falakrdl és tukrokrol vissza lehet verni a

sikeres talalatért.
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Blaster / Blaster

Ukazatel vystrelu / Kontrolka strefy

Ukazatel tymu /
Kontroika timu

N )

INFORMACE TYKAJICi SE BEZPECNOSTI BATERIi |  INFORMACIE TYKAJUCE SA BEZPECNOSTI BATERI

- Baterie neur&ené k dobijeni neni dovoleno nabijet. - Batérie, ktoré nie st ur¢ené na nabijanie, sa nesmu nabijat.

- Nabijitelné akumulatory pfed dal$im nabijenim - Akumulatory (nabijatelné batérie) sa pred opatovnym nabitim
vyjméte z hracky. musia najprv z hracky vybrat.

* Nabijeni nabijitelnych baterii Ize provadét vyluéné za | < Nabijate/né batérie sa mozu nabijat iba pod dohladom
dohledu dospélych osob. dospelej osoby.

LASERX

Komora —/

baterii | Miesto
na batérie

Konektor sluchatek
(sluchétka nejsou v sadé) /
Zdierka pre sluchadld
(siichadld nie su v suprave)

Vesta / Vesta

Hiasitost sluchatek /
Hiasitost slichadiel

Laser X vyuzivé infracervené paprsky, NEVYUZIVA skuteény laser. /
\ Laser X pouziva luce infracerveného svetla, NEpouziva skutoény laser.

Spoust/Spust

Prepinac tymu / Prepinac timu

Piihlaseno k patentovani /
Predlozena ziadost o patentovanie

* Nekombinuijte baterie riznych typi ani nové baterie - Nesmd sa spajat batérie roznych typov, ani nové batérie
s pouzitymi. s pouzivanymi.

« Je nutné pouzivat vyluéné doporucené baterie « Mé2u sa pouzivat iba odporicané batérie takého istého typu
stejného typu nebo ekvivalentni. alebo kompatibilné (ekvivalentné).

* Baterie vlozte se spravnou polaritou. * Pri vkladani batérii zachovajte spravnu polarizaciu (kladnych

* Vybité baterie neni dovoleno ponechavat v hracce. a zapornych pélov).

+ Obvod napdéjeni nezkratuijte. - Opotrebované alebo vybité batérie nenechavajte viozené

* Navod a baleni uchovejte z divodu obsazenych v hragke.
informaci nebo pfipadné reklamace. - Neskratujte kontakty napdjania (nespajajte opacné poly).

« Je zakazano kombinovat baterie alkalické, bézné * Uchovajte tento navod a obal, vzhladom na informécie,
(zinko-uhlikové) a akumulatory (nikl-kadmiové) ktoré su tam uvedené, alebo pre pripadnu reklamaciu.

- NemieSajte navzajom alkalické batérie, Standardné
(zinkovo-uhlikové) batérie a nabijate/né (nikel-kadmiové)
akumulatory.

FCC:

Zafizeni vyhovuje pozadavkum ¢asti 15 predpist Federalni komunikaéni komise (FCC). Pouzivani podiéhd dvéma
nasledujicim podminkam: (1) zafizeni nesmi zpisobovat $kodlivé ruseni a (2) zafizeni musi akceptovat jakékoli
pfijimani ruseni, véetné ruseni, které muize zpisobovat nezadouci ¢innost.

Pozor: Provadéni zmén nebo Uprav na tomto zafizeni, s nimiz subjekt zodpovidajici za shodu vefejné nevyjadfil
souhlas, maze uZivatele vystavit riziku ztraty préava na pouzivani zafizeni.
POZOR: Toto zafizeni bylo testovéno a byla potvrzena jeho shoda s limity tykajicimi se digitalnich zafizeni tFidy B, v
souladu s obsahem obsazenym v ¢asti 15 predpist FCC. Tyto limity jsou navrzeny tak, aby poskytovaly pfiméfenou
ochranu proti $kodlivému ruseni v obytnych oblastech. Zafizeni vytvari, vyuziva a muze vydavat energii s radiovymi
frekvencemi a pokud nebylo instalovano a neni pouzivano v souladu s navodem, mize zpisobovat Skodlivé ruseni
radiové komunikace. Neexistuje v8ak zadnd zaruka, Ze na urcitém misté k ruseni nedojde. Jestlize toto zafizeni
vytvari Skodlivé rueni rozhlasového a televizniho pFijmu, coz Ize zjistit jeho vypnutim a opétovnym zapnutim, pak
doporu¢ujeme pouzit alespori jeden z nize uvedenych zplsobu:

Zmeénit umisténi nebo prenést anténu pfijmu na jiné misto.

Zvétsit vzdalenost mezi zafizenim a pfijimacem.

Zarizeni zapojte do elektrické zasuvky, kterd je umisténa v jiném elektrickém obvodé, nez je pripojeny pfijimac.
Poradte se s dodavatelem zafizeni nebo se zkuSenym rozhlasovym &i televiznim technikem.

Ukazatel zdsahu /
Kontrolka zdsahu

Prepinac zap/vyp
anglictiny* (Po vypnuti
zafizeni pouzijte sponku
pro zapnuti nebo vypnuti
ndvodu v jazyce anglickém.) /
Prepinac zap./

vyp. anglictiny* (Ked
zariadenie zapnete,
prepinacom zapnite afebo
vypnite inStruktdzne tipy
vangli¢tine.)

Vyrobila spole¢nost NSI International, Inc. New York, NY 10011 © a ™ 2020 NSI International Inc. a NSI Products (HK) Limited
V3echna prava vyhrazena. PfihlaSeno k patentovani. Barvy a obsah baleni se mohou lisit. Vyvinuto v New Yorku, USA.
Vyrobeno v Ciné / Vyrobené spolo¢nostou NSI International, Inc. New York, NY 10011 © a ™ 2020 NSI International Inc.

a NSl Products (HK) Limited. V8etky prava vyhradené. PredloZena Ziadost o patentovanie. Farba a obsah balenia sa

/ v skuto¢nosti mézu ligit. Vypracované v meste New York, USA. Vyrobené v Cine

oubovak (neni sou
skrutkovac (nie je
)

Montaz batéri

Vlozte 3 baterie AAA (1.5.
V) do zafizeni Blaster, jak je
to ukézéno. /

Do Blastera vlozte 3 batérie Q
AAA (1,5 V) tak, ako je to H

znazornené na schéme.

pravy)

POZOR: Vesta

nevyzaduje pouZiti

baterii. /

POZOR: Vesta
nepotrebuje batérie.

&

WELEY IRV SV R o L [TV E IR 34l Vesta se musi nachazet uprostied hrudniku. Pések vesty
se musi nachazet uprostied zad. / Vesta sa ma nachadzat

Vestu nasadte
podobné, jako pFi
oblékani kosile -
ruce viozte do otvor(i
v rukévech a hlavu
do otvoru v limci. /
Vesta sa oblieka
podobne, ako kosela
— prelozte ruky cez
otvory na miestach
rukavov, a hlavu cez
otvor na mieste
goliera.

Pouzivani sluchatek: /
Pouzivanie slichadiel:

v strede hrudnika. Pasy vesty sa maju nachadzat v strede

chrbta. jit

Fi

Do zastrcky pro sluchatka Ize prij
sluchétka (nejsou soudasti baleni).
pouzivani sluchatek jsou viechny zvuky N
hry KROME vystrazného signalu prehravany
pfes sluchatka spole¢né se zvukovou stopou
Laser X./

K zdierke pre slichadla moézete pripojit
slichadla (nie su sicastou stpravy). Ked'sa
pouzivaju slichadla, vietky zvuky hry,
OKREM vystrazného signalu, st prehravané
vsltichadlach, vratane zvukov pistole Laser X.

Hlasitost sluchatek Ize upravit knoflikem
hlasitosti na boku vesty. /

Hlasitost sliichadiel sa da nastavit oto¢nym
il ktory sa nachadza na boc¢nej

i
PREDN{ CAST/ PREDNA STRANA ZADNi CAST / ZADNA STRANA

Vyberte tym presunutim ptepinace do polohy:
Ize vysttelit a byt zasazen od a
. Ize vystrelit a byt zasazen od . a.
. Ize vystrelit a byt zasazen od . a. a.

Vyberte tim, dostupné su nastedujtice moznosti:

. moze zasiahnut a byt zasiahnuty timom . a .
. moze zasiahnut a byt zasiahnuty timom . a .

. moze zasiahnut a byt zasiahnuty timom . a ' a‘
N J

N
Nabijte Blaster / Nabite Blaster Kazdé pFebiIiposkytne\

Stisknéte a na 2 sekundy PODRZTE. /
Stla¢te a PODRZTE spust na 2 sekundy.

strane vesty.

Bodovani zasaha: /
Bodovanie zasahov:

10 vystfelu. / Kazdé
nabitie dava 10
vystrelov.

Mifte na vestu protivniku.

Cim presnajsi vystrel, tim vétsi pravdépodobnost
bodovaného zasahu. Vesta byla navrzena tak, aby
zachytila zasahy na vétsiné predni &asti téla hrace. /
Triafajte vesty protihracov.

Cim presnej$ia strela, tym va¢sia $anca na bodovany
zasah. Vesta je naprojektovana tak, aby zachytavala
vsetky zdsahy prednej strany tela hraca.

Tisknouc spoust,
zatfeste Blasterem
nahoru a dold. /

Drziac stlacent spist,
potraste Blasterom
hore a dole.

Pfebiti Ize provést
v libovolnou chvili. /
Nabit mozete v
lubovolnej chvili.

J

Béhem hry: / Priebeh hry:
© Blastery mohou zas&hnout vestu ze vzdalenosti

Poznamky: / Odporicania:
© Velmi jasné slunecni svétlo snizi dosah paprsku Blasteru. / Velmi jasné sIne¢né svetlo
znizuje dosah li¢a Blastera.

© A Pisztoly sugarak az ablakon keresztiil is thatolnak.
® Kapcsolja ki a lézerpisztolyt, amikor nem hasznalja.
© Meriti az elemeket, ha kivalasztott csapat alldsaban hagyja a pisztolyt.

Tisztességesen jatsszon:
© Ne takarja és ne rejtse el a mellényt.
® A jaték kozben ne inditsa Ujra a mellényt.

do 60m. / Blaster mdze zasiahnut vesty zo vzdialenosti do 60 m.

© Kazdy zasah zpUsobi zménu ukazatele na vesté ze zeleného na Cerveny. /
Po kazdom zésahu sa zmeni farba kontrolky na veste, zo zelenej na ¢ervenu.

® Ziskani 8 zasahl zpusobi vypadnuti z dalsi hry. / Ked je hra¢ zasiahnuty 8-kréat,
vypadava z danej hry.

© Kazda minuta bez zasahu zpUsobi navraceni jednoho "bodu Zivota". / Za kazdu
mindtu hry, po¢as ktorej nebol hra¢ zasiahnuty, dostava jeden ,bod Zivota“.

© PFi vypadnuti je nutné vypnout pfijimac vesty, aby bylo mozné zacit novou hru -
znovu vybrat tym. / Ked hra¢ vypadne z hry, pred za¢atim novej hry musi najprv
vypnut vestu a opéat vybrat tim.

© V mistnostech Ize k zasazeni protivnika pouzit odrazeni paprsku Blasteru od stén
alustru. / V interiéroch sa Iu¢ Blastera moze odrazat od stien a zrkadiel, a takym
spbsobom sa da zasiahnut protihrac.

© Paprsek Blasteru pronikne pfes okna. / Lu¢ Blastera prechadza cez sklo.

© Kdyz hracku nepouzivate, vypnéte ji. / Ked hracku nepouzivate, vypnite ju.

» Ponechani hracky s navolenim tymu povede k vycerpani baterii. / Ak hratku nechate
zapnutu s vybranym timom, po istom ¢ase sa vybiju baterky.

Hraj fair play: Hrajte fér:
© Vestu nezakryvejte ani neukryvejte. / Nezakryvajte a neukryvajte vestu.
® Vestu béhem hry neresetujte. / Neresetujte vestu pocas hry. L
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N
Laser Blaster

B/%m

LASERX

Team Indicator

I

Battery —/

Compartment

Trigger

Headphone Jack Team Selector

(headphones not inciuded)

Laser Vest Hit Indicator
Receiver
English On / Off
Toggle Switch
Headphone (with the unit off,
Volume use a paperclip

to turn the English
Voice Coach on/off.)
Laser X uses an infrared beam,

NOT areal laser. Patents Pending

Vs

BATTERY SAFETY INFORMATION
* Non-rechargeable batteries are not to be recharged.
* Rechargeable batteries are to be removed from the Laser Blaster before being charged.
* Rechargeable batteries are only to be charged under adult supervision.
- Different types of batteries or new and used batteries are not to be mixed.
« Only batteries of the same or equivalent type as recommended are to be used.
- Batteries are to be inserted with the correct polarity.
+ Exhausted batteries are to be removed from the Laser Blaster.
* The supply terminals are not to be short-circuited.
+ Keep packaging for reference since it contains important information.
« Do not mix old and new batteries.
- Do not mix alkaline, standard (carbon-zinc) or rechargeable (nickel-cadmium) batteries.

FCC:

This device complies with part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the following two conditions: (1) This
device may not cause harmful interference, and (2) this device must accept any interference received, including
interference that may cause undesired operation.

Caution: changes or modilications not expressly approved by the party responsible for compliance could void the
user’s authority to operate the equipment.

NOTE: This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B digital device, pursuant to
Part 15 of the FCC Rules. These limits are designed to provide reasonable protection against harmful interference
in a residential installation. This equipment generates, uses and can radiate radio frequency energy and, if not
installed and used in accordance with the instructions, may cause harmful interference to radio communications.
However, there is no guarantee that interference will not occur in a particular installation. If this equipment does
cause harmful interference to radio or television reception, which can be determined by turning the equipment off
and on, the user is encouraged to try to correct the interference by one or more of the following measures:
Reorient or relocate the receiving antenna.

Increase the separation between the equipment and receiver.

Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the receiver is connected.

Consult the dealer or experienced radio/TV technician for help.

Dear Customer,

NSI International, Inc. is the manufacturer of this product. We hope you enjoy your Laser X product. If you find that we have
made an error or if something is missing or damaged, let us know so that we can correct the problem for you. Please include
the following:

* Name of item * Date of purchase

« Purchase price (please include sales slip)  * Model number

* Place of purchase « Brief description of the problem

NSI International Inc.,

235 West 23rd Street, 4th Floor, New York, NY 10011

Attn: Quality Control Department Telephone: 888-425-9113

Send ait correspondence to:
email: custserv@nsi-int.com

Manufactured by NSI International, Inc. New York, NY 10011

© and ™ 2020 NSI International, Inc., and NSI Products (HK) Limited. All Rights Reserved. Patents Pending.
Developed in New York City, USA. Made in China

www.getlaserx.com

&
Installing S ver Putting o e Receiver Ves

(not included)

Insert 3 AAA (1.5V)
batteries into Laser Blaster =————

a8 shown ——

<D=l I

Put the Receiver Vest
on the same way you
would put on a shirt —
put your arms
through the holes
where sleeves would
be and your head
through where the
neck hole would be.

NOTE: Receiver Vest
does not need batteries.

J \

The Receiver Vest should be in the middle of your chest.
The Vest Strap Holder should be on the middle of your back.

FRONT BACK
N

Using Headphones:

You can plug headphones (not
included) into the Headphone Jack.
When headphones are used, all
game sounds EXCEPT the Warning
Beep are heard through the
headphones and you will also hear
the Laser X Music Soundtrack.

Adijust the headphones volume
with the Volume Dial on the
side of the Vest Receiver.

Game Play:

Select your team by sliding the switch to:

. can hit and be hit by . and .
' can hit and be hit by . and .
. can hit and be hit by . and . and .

While still holding

back up.

N

the trigger, shake your
blaster down and then

Blast your opponents Receiver Vest.

The more accurate your shot, the more likely of scoring
a hit BUT the Receiver Vest is designed to register hits
on most of a player’s body front.

Each reload gives
you 10 blasts.

You can reload at
any time. )

During Game Play: Tips:
© Blasters can hit Receiver Vests up to 200’ away. © Very bright sunlight will decrease Laser Blast Range.
@ With each hit, the Receiver Vest Indicator will change ® Indoors, Laser Blaster beams can be bounced off
from Green to Red. walls and mirrors to hit your opponent.
© 8 Hits and you are out. © You can blast through windows.
@ For each minute you are not hit, you automatically © Turn your Laser X Gear to OFF when not in use.
get one hit “back”.
© When you are out, you must turn your Receiver Vest
OFF and re-select your team to start a new game.

® Leaving it in any of the team settings will drain batteries.

READ THIS BEFORE YOU PLAY

Be a Good Sport:

o Don’t cover your Receiver Vest or hide it.
o Don't reset your Receiver Vest During play.

ﬂdult Supervision Required.

Ages 6+

Laser X is a sport and should be played
with the same care as you would any

IMPORTANT! Do Not climb onto or jump from trees,
playground equipment, fences, ladders or any high
places when wearing Laser X Gear as it can get

caught and be a strangulation or choking hazard!

other sport.

Do not play Laser X in streets, parking lots
or anywhere near moving cars or
other vehicles. L
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~
Blaster

Wskaznik
strzatu

Wskaznik druzyny

LASERX

Komora rd

baterii

Gniazdo stuchawkowe Przetqcznik druzyny

(stuchawki nie s czescia zestawu)

Kamizelka Wskaznik trafienia
Przetqcznik Wl Wyt
j.angielskiego*

(W celu wlaczenia/
wytaczenia
Gtosnos¢ stuchawek

podpowiedzi w jezyku
angielskim nalezy
weisnac przycisk przy
uzyciu spinacza.)
Laser X uzywa promieni podczerwonych,
nie uzywa prawdziwego lasera. Zgtoszone do opatentowania.
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INFORMACJE DOTYCZACE BEZPIECZENSTWA BATERII

« Baterii nieprzeznaczonych do fadowania nie wolno dotadowywac.

* Akumulatory wielokrotnego tadowania przed kolejnym tadowaniem nalezy wyjac z zabawki.

* tadowanie baterii wielokrotnego uzytku mozna przeprowadzac wytacznie pod nadzorem oséb
dorostych.

* Nie nalezy taczy¢ ze soba réznych typéw baterii ani baterii nowych wraz z uzywanymi.

* Nalezy stosowac wytacznie zalecane baterie tego samego typu lub réwnowazne.

* Baterie nalezy wktadac¢ z zachowaniem wtasciwej biegunowosci.

* Zuzytych baterii nie wolno pozostawia¢ w zabawce.

* Nie wolno zwiera¢ zaciskow zasilania.

* Zachowaj instrukcje i opakowanie ze wzgledu na zawarte informacje lub ewentualna reklamacje.

 Nie nalezy mieszac baterii alkalicznych, standardowych (cynkowo-weglowych)
i akumulatoréw (niklowo-kadmowych).

FCC:

Urzadzenie odpowiada wymogom Dziatu 15 Przepiséw Federalnej Komisji t.gcznosci (FCC). Eksploatacja podlega
dwdm, nastepujgcym warunkom: (1) urzgdzenie nie moze powodowac szkodliwych zaktdcen i (2) urzadzenie musi
akceptowac¢ wszelkie odbierane zaktécenia, wtgcznie z zaktéceniami, ktére moga powodowaé niepozadane dziatanie.
Uwaga: Wprowadzanie zmian lub modyfikacji w niniejszym urzadzeniu, na jakie podmiot odpowiedzialny za zgodno$¢
W spos6b jawny nie wyrazit zgody, moze narazi¢ uzytkownika na utrate prawa do postugiwania sie urzadzeniem.
UWAGA: Niniejszy sprzet zostat przetestowany i stwierdzono jego zgodno$¢ z ograniczeniami dotyczacymi urzadzen
cyfrowych Klasy B, zgodnie z trescig zawartg w Czesci 15 Przepiséw FCC. Ograniczenia te wprowadzono dla
zapewnienia wtasciwej ochrony przed szkodliwymi interferencjami w pomieszczeniach mieszkalnych. Niniejsze
urzadzenie wytwarza, wykorzystuje i moze emitowac energie o czestotliwosciach radiowych i jesli nie zostato ono
zainstalowane oraz nie jest uzytkowane zgodnie z instrukcja, moze powodowac szkodliwe zaktécenia komunikacji
radiowej. Nie ma jednak zadnej gwarancji, ze zaktocenia te nie wystapig w konkretnym miejscu. Jesli niniejsze
urzadzenie wytwarza szkodliwe zaktécenia w odbiorze radiowym i telewizyjnym, ktére mozna stwierdzi¢, wytaczajac

i ponownie wigczajac urzadzenie, wowczas zalecamy skorzystanie z co najmniej jednego z ponizszych $rodkéw:
Zmieni¢ potozenie lub przenies¢ antene odbiorczg w inne miejsce.

Zwiekszy¢ odlegto$é pomiedzy urzadzeniem, a odbiornikiem.

Podtaczy¢ urzadzenie do gniazdka sieciowego znajdujgcego sie w innym obwodzie elektrycznym

niz podtgczony odbiornik.

Skonsultowac sie z dostawcg urzadzenia lub doswiadczonym technikiem radiowo-telewizyjnym.

Wyprodukowano przez NSI International, Inc. New York, NY 10011

© and ™ 2020 NSI International, Inc., and NSI Products (HK) Limited.

Wszelkie prawa zastrzezone. Zgtoszono do opatentowania. Kolory i zawarto$¢ opakowania moga sie roznic.
Opracowano w Nowym Jorku, USA.

Wyprodukowano w Chinach.

Srubokret
krzyzakowy
(brak w zestawie)

Wktadanie kamizelki:

Wit6z kamizelke w
podobny sposéb, jak ¢
przy wktadaniu
koszuli — przetéz
rece przez otwory w
miejscu rekawow, a
gtowe przez otwér w
miejscu kotnierza.

Montaz baterii:

Wiozy¢ 3 baterie AAA (1,5
V) do urzadzenia Blaster
jak pokazano.

UWAGA: Kamizelka nie
wymaga uzycia baterii.

-

Korzystanie ze stuchawek:

Kamizelka powinna znajdowac si¢ na $rodku klatki piersiowej.
Pasek kamizelki powinien znajdowac si¢ na srodku plecow.

Do gniazda stuchawkowego mozna
podtaczy¢ stuchawki (brak w
zestawie). Podczas korzystania ze
stuchawek, wszystkie dzwigki gry
POZA sygnatem ostrzegawczym
odtwarzane s przez stuchawki,
razem ze $ciezkg

dzwiekowg Laser X.

Gtosnosc stuchawek mozna
regulowac pokrettem
gto$nosci z boku kamizelki.

- J

Wybierz druzyne przestawiajac przetacznik w pozycje:

. moze zadaé i otrzymac trafienie od . .

. moze zadac i otrzymac trafienie od ‘

’ moze zadac i otrzymac trafienie od ‘ . .

Nacisnij | PRZYTRZYMAJ spust
przez 2 sekundy.

Trzymajac spust,
potrzasnij Blasterem
w détiw gore.

T ’:*j h Punktacja trafi

Trafiaj w kamizelki przeciwnikow.

Im doktadniejszy strzat, tym wigksze
prawdopodobienistwo punktowanego trafienia.
Kamizelka zostata zaprojektowana tak, by uchwyci¢
trafienia w wigkszo$¢ przedniej cze$ci ciata gracza.

Kazde przetadowanie
daje 10 strzatéw.

Przetadowa¢ mozesz
w dowolnym momenciy

Wskazéwki:

Podczas gry:
© Blastery moga trafia¢ kamizelki z odlegtosci do 60m.

trafienia przeciwnika.
Promienie Blastera przenikajg przez okna.
Wytacz zabawke, gdy nie jest w uzyciu.

® Kazde trafienie powoduje zmiang koloru znacznika
na kamizelce z zielonego na czerwony.

© Otrzymanie 8 trafien powoduje odpadnigcie z dalszej
ary- Graij fair play:

Nie zastaniaj i nie ukrywaj kamizelki.

Nie resetuj kamizelki podczas gry.

© Kazda minuta gry bez otrzymania trafienia powoduje
przywrdécenie jednego ,punktu zycia”.

© Po odpadnigciu nalezy wytaczy¢ kamizelke
odbiorczg i w celu rozpoczecia nowej gry — ponownie
wybraé druzyne.

Bardzo jasne $wiatto stoneczne zmniejsza zasieg promieni Blastera.
Wewnatrz pomieszczen, mozna odbija¢ promienie Blastera od $cian i luster w celu

Pozostawienie zabawki z wybrang druzyng spowoduje wyczerpanie baterii.




